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Die Priifungen
\ des Zauberers Daddelnix!

) Das maciscue

UIZ

GEMEINSAM DIE SPIELEWELT ENTSCHLUSSELN!
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WILLKOMMEN ZU MEINER PRUFUNG
5 w0 I e s
r | Ich bin det Zaubetrer Daddelnix - Meister der

Verwirrung, Hiter det Missverstindnissel Ich

> liebe es, wenn Missverstindnisse und Konflikte

entstehen, wenn ihr die Spiele nicht versteht, bin

ich unbesiegbarl =

a6 ——
Ich habe euch Aufgaben gestellt und teste euer Wissenl Wenn

Iht Eltern nicht wisst, was eure Kinder spielen und die Kindet

die versteckten Zauber in den Spielen nicht kennen.

SEID IHR BEREIT,
EUCH DEN PRUFUNGEN ZU STELLEN? -
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BESTEHT IHR DIE PRUFUNGEN

- (Hallo ich bin G.U.L.LD.A.! Ich begleite.euch durch

die Herausforderung und helfe euch den
Zauberer Daddelnix zu besiegen!
Arbeitet zusammen, vereint euer Wissen,
dann konnen wir gemeinsam den bdsen
Zauberer schwachen!
Ich fiihre euch durch das Quiz, achtet auf meine
Tipps!

- Nehmt euch Zeit fiir die Antworten und denkt
daran - je schlauer ihr werdet, desto weniger
Macht hat Daddelnix!

den nachsten Seiten |

SCHAFFT IHR ES, | R\J .

Versucht euer Gliick! Wie es geht, erfahrt Ihr auf J ~

GEMEINSAM DIE RATSEL ZU LOSEN?

/9_/7@@),






Die Erste Prufung

GaMING - WISSEN

GAMING - SPRACHE

14
( Hier wird euer Wissen iiber beliebte Spiele
getestet und welche geheimen Worte man
o in Spielen nutzt! ;
~ Wenn man weil}, was gespielt wird und
durchschaut, wie in Games kommuniziert
‘wird, ist man nicht so leicht'zu taduschen! J




FRrRAGE 1 ,
GaMiNGg-WISSEN

GAMING-SPRACHE

ol
Welche Spiele sind das? Benennt sie und

ordnet die richtige USK-Kennzeichnung zul|

Ubrige Brawler: 4

&2 Halte dich von den wachsenden Giftwolken fern!
AR < 5 %

r’jﬂ? ) 1

| Schreibt die Losung mit dem Namen des Spiels
und die richtige Zahl der USK-Kennzeichnung J
unter die Bilder. yy




EFrAGE 2

GaMiNGg-WISSEN

GAMING-SPRACHE

“—
Was bedeuten folgende Begriffe

und wofiir stehen die Abkirzungen? |
=

GG:
AFK:
' OP:
GOAT:
Noob:
FRrAGE 3
i
A) | Wie lange dauert ein einzelnes Spiel in Fortnite, |
wen’n~man bis zum Ende durchhdlt? @ ___ 49
5-10 15-20 40-45 uber 90
Minuten Minuten Minuten Minuten
6 ———
B) | Wie lange dauert ein Spiel im 1-gegen-1-Modus
(»Ultimate Team*) von EA Sports FC 26?___,,
5-10 15-20 40-45 iiber 90
Minuten Minuten Minuten 1\'/\inuten

orsicht Losung auf
der nachsten Seite
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GAMING-WISSEN
GAMING-SPRACHE
Frage 1. USK
Landwirtschaft Simulator 22 O
EA Sports FC 26 12
Brawl Stars 2e ;
Roblox ' ' 16

Frdge 7t

Was bedeuten folgende Begriffe und wofir
stehen die Abkiirzungen?

GG: GeT Goon/Goop GaME (SpieL BESSER/GUTES SPIEL)
AFK: AWAY FROM KEYBOARD (ABWESEND VON DER TASTATUR)
OP: OVERPOWERED (UBERMACHTIG, VIEL ZU STARK)

GOAT: GREATEST OF ALL TIME (DER GROSSTE ALLER ZEITEN)
WP: WELL Pravep (GUT GESPIELT)

‘Noob: ANFANGER/NEULING (MEIST ABWERTEND VERWENDET)

Hier konnt ihr einen Smilie
reinzeichnen, je nachdem wie zufrieden

ihr mit eurem Wissen seid! yy

Frage 3.

A) 15 BIS 20 MINUTEN

) 1§ BIS 20 MINUTEN

v

B
Wenn man weil}, wie lange das V

nachste Spiel dauert, kann man {
besser abschatzen, wann die
Spielzeit vorbei ist!
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b Die Zweite Priifung
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GAMING - GESCHICHTE

GaAaMING - GENERATIONEN

In diesem Ratsel geht es um Spiele aus
verschiedenen Zeiten. Computerspiele gibt es (\
schon sehr lange, auch als eure Eltern noch |

Kinder waren. Wenn ihr das Wissen von .
- damals und heute zusammenbringt, kénnt ihr ( \j -
3 die Aufgaben bestimmt 16sen! N\

{Ei







(GESCHICHTE

GENERATIONEN
o

Ordne diese Spiele den

Jahrzehnten zul |
T s

The Sims World of Warcraft

Tetris Fortnite
Pokemon Minecraft
Super Mario Kart - Pac-Man
1980er  _1990ez:
2000er | 2010es / 2020ez:

LE-
( Uberlegt, wann diese
 Spiele zum ersten Mal J

erschienen sind., y



GENERATIONEN

SPIELGESCHICHTE
' S

Was ist von frithet? Was ist von heute? Kreise jeweils
ein altes und ein neues Medium ein:

1) alte und neue Konsole

2) alter und neuer Controller

3) altes und neues Videospiel l

3 MEDIEN VON FRUHER: Brau 3 MEDIEN Vo~ HEUTE:

B
,,,,

fe————
Wenn ihr diese Aufgabe angeht, dann besprecht auch:

Woran erkennt ihr, dass es alt oder neu ist? Habt ihr es
selbst schon mal benutzt?
Ihr konnt natiirlich auch andere Farben benutzen! J



GENERATIONEN

SPIELGESCHICHTE

e
Wig heiBen diese Konsolen?

~ Otdne sie in das Kreuzwortritsel einl |
— 99 ,
2y

3Y
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Vorsicht Losung auf

‘ der nachsten Seite



https://media.direct.playstation.com/is/image/psdglobal/2025-PS5-Digital-Hero-4-console-dualsense?$Background_Large$
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(GENERATIONEN
SPIELGESCHICHTE
1. FRAGE | Alte Spiele bleiben
, - zeitlos und werden
4980“ 4990“. @ auch heute noch mit}"
TETRIS ' Porraion { Begeisterung gespi(?lt
Pac-Man  Super Mario KarT
2000es3: 2040es / 2020e¢s3:
WoRrRLD oF WARCRAFT MINECRAFT
e S FoRNTNIE
2. FRAGE

ANTWORTMOGLICHKEITEN AUF DER

NACHSTEN SEITE

3. ERAGER]
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GENERATIONEN

SPIELGESCHICHTE

3 MEDIEN VON FRUHER 3 MEepiex Vox HEeuTE:
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Die Dritte Pr 1fung

GAMING - Sk1LL

GaMING - TRICKS

w. ¥-
In diesem Ratsel geht es um den Umgang
mit Spielen und die versteckten Tricks der
‘Games!
H1er sprechen wir iiber Tricks und
Mechanismen in Videospielen und nutzhche
Strategien, um wiederauftretene
Herausforderungen im Alltag gut bewaltigen J
zu konnen. ,' .




FrAGE 1

KONTROLLE

S

| Welcher dieser Begriffe

existiert nicht?

A, Lootboxen

BEUTE/SCHATZTRUHEN,
DIE GEKAUFT WERDEN
KONNEN, UM ZUFALLIGE
BELOHNUNGEN zU

ERHALTEN

C. Tagliche
Belohnungen

EXKLUSIVE -

BELOHNUNGEN
DURCH DAS TAGLICHE

SPIELEN

B. Abo-Modelle

REGELMASSIGE

ZAHLUNGEN, DIE
ABGEBUCHT WERDEN
UND AKTIV GEKUNDIGT

WERDEN MUSSEN

D. XP - Falle

BEiM NICHT

ERFULLEN EINER
AUFGABE WIRD DER
SPIELSTAND

GELOSCHT




FRrAGE 2 |
KONTROLLE

TRriIC
e KS

| Regeln und Empfehluhgen:

Beantworte die folgenden Fragen

mit Ja oder Neinl

USK 1sT DIE
“UNTERHALTUNGSSOFTWARE

1 SELBSTKONTROLLE” UND PRUFT SPIELE, UM
o

KINDER VOR
ENTWICKLUNGSBEEINTRACHTIGENDEN

INHALTEN ZU SCHUTZEN.

2 SoeaLp MEIN Kinp pas USK-
ALTER ERREICHT HAT, DARF ES DAS

SPIEL BEDENKENSLOS SPIELEN.

Es GIBRT KEINE GUTEN TECHNISCHEN
L MOGLICHKEITEN ZUM SCHUTZ VON

KINDERN BEI VIDEOSPIELEN.

4 DiE FOLGENDEN TRICKS KONNEN IN
[ ]
VIDEOSPIELEN VORKOMMEN:

e BELOHNUNGEN FUR HAUFIGES SPIELEN

e RANGLISTEN UND VERGLEICHE MEINER I~ o
FORTSCHRITTE
o SPIEL 1ST GRATIS, ABER IM SPIEL MUSSTE
1cH GELD ZAHLEN FUR FORTSCHRITT

e KurzE VERFUGBARKEIT VON ANGEBOTEN



FRrAGE 3 |
KONTROLLE

TRrICKS

= ,
3 | Was hilft am Besten, damit Gaming

nicht zu Streit oder Stress fihrt?

Finde die drei richtigen Aussagé_nlJ’

A.KLARE ABSPRACHEN IN DER FAMILIE

B. EINFACH VERBOTE, WENN ES ZU VIEL WIRD
C.ZUSAMMEN UBER DIE SPIELE SPRECHEN

D. NUR AUF SICH SELBST VERLASSEN

E.ANDERE FREIZEITAKTIVITATEN ODER HOBBYS

HABEN

44
( Wie ist es bei euch zu

o ® Hause? Setzt ihr schon
eure Skills ein, und r

wenn ja, welche? J .
J) ‘ Vorsicht Losung auf

der nachsten Seite
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oo | KONTROLLE
Losungen o
FraGger1. FraAGE 2. Frace 3.

D. XP-Falle 1. RicuTic Aussace A V-

Aussace C J

2. FALscH
, 7 Avussace E \/
> ' 3.FarLscH

4.RicuTIG

e —— CC-—2
{ Lootboxen und tagliche ( Aussage B. :
SERCIUAHER wollen figss Trotz der USK-Priifung sollte der
I;;I; T:lgaez Ssz;f;’?eer?::rdgtl -individuelle Entwicklungsstand
aufzuhoren oder Pause zu J ¢ ‘Wmme Spiele des Kindes beac
machen 5y kennt und durchschaut, Aussage D.

dann tappt ihr nicht in die Es existieren mehrere technische
Fallah Moglichkeiten Kindern vor
59 bestimmten Inhalten o0.4. in
Videospielen zu schiitzen.
a. USK und PEGI helfen, Spiele
nach dem Alter und Inhalt
zu ordnen
b. Jugendschutz- und
Parental-Control-Systeme
ermoglichen das
Einschrdnken von In-Game-
Kaufen
C. In-Game-
Sicherheitsfunktionen Viele
Videospiele haben Meldey -
und Blockerfunktionen

sowie Chat-Filter gegen
Beleidigungen y J




yv‘ Vvvv‘ 'v

DADDELNIX WURDE BESIEGT:
G-t

| Ihr habt es wirklich geschafft mich

| zu.duréhschaﬁen, ich bin__ besiegt,
meine Zauberkraft ist verwirkt,
weil iht verstanden habt, wotum es

wikzlich geht! |

e

1
( - G.U.LD.A. meint:
Es ist nicht wichtig, ob ihr alle Fragen
beantworten konntet. Wichtiger 1ist,
dass ihr euch gemeinsam mit dem
Thema Gaming beschéaftigt habt.
Vielleicht habt ihr gelernt, dass wir
profitieren, wenn wir zusammen
versuchen unser Wissen einzubringen '
und feststellen, wo wir noch etwas iiber, W1
Gaming lernen konnen. |

uJ
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GAMING

EXPERTISE

QUIENE L

@

Hat piesge URKUNDE ZUM

ERFOLGREICHEN ABSOLVIEREN ALLER DREI

PRUFUNGEN VON DADDELNIX ERHALTEN.

Datum UNTERSCHRIFT
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